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C<^^> 

このたびはエニックスファミリーコンピュー: P 尾カセット『ジャス 
トブリード』をお買い上げいただきまして、誠にありがとうござい 
ます。ご使用前にこの1■又扱説明書」をよくお読みいただき、ただ 
しい使用法でご愛用ください。なお、この及説明書」は大切に 
保管してください。 


しようじょう ちゅうい 

使用上のご注意 

•ご使用後は AC アダプタをコンセントから必す被いておいてください。 
•テレビ画面からできるだけはなれてゲームをしてください。 

ちようじかん けんこう じかん じかん ぶん 

鲁 W 日甘ームをするときは健康のため、1時間なし、し2時間ごとに 10^- 
1扮小休止をしてください。 

せV みつきき きょくたん おんどじようけんか しよう ほかん つよ 

てすので、極端な温度^件下での使用や保管および強いショックを 
避けてく：^さい 0 また絶付に分解しないでください 0 
春端子部に手を i れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。会 
障の原因となります。 

籲シンナー、ベンジン、アルコーノ^ C 7) J 1 発油でふかないでください。 

ちゅう むだん ふくせい “ぞう ないようとう むだん 

注）このカセツトを麵て複製することおよびゲームの映像.内^を無断で 
由版.上演 • 放送することを禁じます。 
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ブルビ 

を■された通 i 

ひとつの右によこしまな影がさし、その心が裏切りの闇に『ミ 
われたさき、ヨンブルビルはた菩ま|、#こ帰ってし妻ったそ 
M 略，して、聖なる石をたずさえた 7 人の導士免ちはそれの民を率い 
て去つてし、つた 0 

なぜ、ランブルビルは二齒のぅちに鐘び4ったの が Ite ^ fc 、 齡釋 _1_ 
えは答えてはくれない。ただ、導土のひとり_突 
一 〆 も伝えられているのみである。^^、_•、 

:;「われわれは7っの岩に％、れ f 覆課ひここに編まる ^^ 

I き力を i じるものが、悪しき力を封じこめ、われわれぎ 

もどすのだ。喑し—じる皆，一通らは、こぅ南ばれる治 

う。“ジヤスト•ブリード”と」 



i 古走言 U 伝え ( i 去れば、'；ば 


I えていた。サファイア、エメラルド、ラピスラ 


プル 


忘 Hi 7 つ 

II であったとし 


崎 










フイリス 

だいだいせい ほうせき 

代々、聖なる宝石の一つであるサファイ 

今つ しさい かけいむすめ 

アを受け継いできた司祭 q 赛吊の娘。 
このたびのサファイア祭で正式にサファ 

う つ あたら 

イアを受け継ぎ、アストホルムの新しい 

しさい だれ * 

司祭となった。誰にでもやさしい気さく 

むすめ しゆじんこう おさな 

な娘で主人公と(蝴なじみである 0 


ロラン 

セガルテアという町の ff 鱗の隊長。守 
備隊ナンバーワンの腕をもち、町民の 

しんらい あつ くちょう 

信頼も厚い。そのルックスや口調から 

し了5しょう いんしょう あた 

少々キザでクールな印象を与えるが、 
根はあたたかい。20歳。 


疏 


B 









リディア 


八ンス 





そうさほうほう 

コン トローラーの操作方法 



START ボタン 


SELECT ボタン ー 


+学キー 


A ボタン 


巳ボタン 


A ボタン ウインドウを表示したり、コ 
マンドを決定するとぎなどに使います。 
また;^章ウインドウの▼が点滅中に次 
の文章を読むことができます0 
B ボタン フイールド上ではキャラクタ 
一間のカーソル移動に使います。ウイン 
ドウ内ではキャンセルがで吉ます。 

十字キー 町の中での移動や、ウィンド 
ウ内のカーソルを選ぶときに使います。 


START ポタン タイトル画面で、ゲ 
—厶をスタートすると吉に使います。 
SELECT ボタン 名前入力のウィン 
ドウで、ひらがなとカタカナを切り替え 
るときに使います。 

★十字キー+巳ボタン町の中などで、 
十字キーを押しながら巳ポタンを押す 
と、すばやく動けます。 























ゲームのスタート 


ファミコン本，:に「ジャス トブリード J 
のカセツトを差し込み、 電源 スブッチを 
ON にしてください。タイ トル画面が表 

じ 

不されます。 


•主人公に名前をつけよろ I 
[たびのきろく]で[はじめから]を選 
ぶと、[なまえ]の画面が表示されます。 
主人公に名前をつけましよろ。 

① SELECT ボタンで[ひらがな]か 
[カタカナ]を選びます。 

_十字キーで文;字を選び、 A ボタンで決 
定します。間違えてしまったときは、巳 
ボタンでキャンセルしてください。名前 
は5文字までつけられます。 

⑧名前をつけ終わったら、[おわり]を選 
んで k 定します。 



JILSTBEEED 










• [たびのきろく]を M ぼ31 
①タイトル画面が表示されたら、 
START ボタンを押します。 

㊣ ウィンドウが裏示されたら、十字キー 
で-び、 A ボタンで決定します P 
[たびのきろく1 ] [たびのきろく 8] 
ゲームをスタートすると吉、または セー 
プしたゲームのつづきをするときに選び 
ます。[たびの吉ろく]は2つまで記録し 
ておくことができます。（[たびのきろく] 
がセーブされていないと杏は「はじめか 
ら」と奏示されます。）[たびのきろく] 
があるとさは主人公の名前とレベルが表 
示されます。 

[たびのきろくをうつす] プレイした 
[たびのきろく]を、他の記録にろつす 
ときに選びます。 

[たびのきろくをけす] 記録されてい 
る[たびのきろく]を消すときに選びま 
す。消してしまった[たびのきろく]は 
復活することがで杏ませんから注意しま 


しよろ。 


明 





まち なか ある 

町の中を歩いてみよろ！ 

物語はアストホルムの町からはじまります。まず、町の中を歩き回って、いろいろな 
人に話しかけてみましょろ。ひょっとすると、これからの旅に役立つヒントを教えて 
くれるかもしれませんよ。 

また、旅の途中で立ち寄った町では、情報集めや買い物などができます。部隊全体の 
ことを考えながら、お店や宿屋•病院を訪ねてみましよラ0 



宿屋では、次のことがで杏ます。 

★ [とまる] HP 、 MP の回復 
HP や MP が少なくなったときは、宿屋 
に泊まりましよう。仲間たち全員の HP 、 
MP が最大値まで回復します。 

★ [たびのきろく] ゲームのセーブ 
そこまでのデータを[たびのきろく]に 
セーブしてくれます。[たびのきろく]を 
残したいときは、町の宿屋を訪ねてくだ 
さい。 


① 宿屋を訪ね、主人の前で[話す]のコ 
マンドを選び、話をします。 

② ウインドウから[きろくをする]を選 
び、 A ボタンを押します。 

登録してある[たびのきろく]に、現在 
までの[たびの吉ろく]がセーブされま 
す。 

② [たびのきろく]をしてから、ふたた 
び旅を続けることも、そのままゲームを , 

終了することもできます。 

終了するときは、画面上の指示にしたが 
つて、必ずリセットボタンを押しながら 
電源を切ってください0 





★表示速度を変えるには… 

オープニングイベントを終了したら、ア 
ストホルムの i . へ荇ってください。そ 
こにいる S (に_しかけると、「たんを」 


(早い速度)、「ふつろ」（ふつラの速度)、 
「のんびり」（遅い速度)、「べつに」（そ 
のままの速度）を選べます。 


たたか きず せんれつ りだつ なかま 

戦いで傷つき、戦列を離脱した仲間がい 

びょういん たず なかま ふっかつ 

たら、病院を訪ねましょラ。仲間を復活 

ふっかつ かねゴ-ルト’ 

してもらえます。復活するにはお金 （ G ) 

ひつよう 

が必要です。 


もっと攻撃力の高い武器に買い替えま 
しよう。現在持っているものを売ること 
もでぎます。 



び表ういん 

病院 


11131 a T 

„ WSMMM 



より防御力の高い防具を買ろことがで 
きます。現在持っているものを堯ること 
もできます。 


薬草などのアイテムを売っています。仲 
間の人数も考えて買っておきましよろ。 
現在持っているものを売ることもできま 
す。 






















•町の中で使えるコマンドは… 

A ボタンを#すとウインドウが窺れます。十字キーで S いたいコマンドを M んで 、 A 
ボタンで決定します。 


[話す] 十字キーでしたい人のとこ 
ろへ行って、 A ボタンを押すと、話を聞 
くことがでぎます。 

[持物] 持物を使うときに選びます。 
表示される持物は、あなたといっしょに 
行動している全部隊のものです。 

[状態] ステータスを 知りたいときに 
選びます。仲間の HP や MP など、現在の 

じようたい ひ在うじ 

状態が表示されます。 

まほう し♦じんこう ぶたいちょう まほうつか 

[魔法] 主人公 • 部隊長および魔法使 
いのみが使えます。ただし、そのキヤラ 
クターによって使える魔法が異なるので、 
注意しましょろ。使える魔法はレベルア 
ッフするにつれて増えていきます。 

[装備] 武器や防具などを装備すると 
きに選びます。_在装備している武器. 
防具、その他の装備できるアイテムが表 

じ 

不されます。 

[調べる] 宝箱を調べたり、立札を読 
んだりするときに使います。 















ステータスとレベルアップ 


參ステータスについて 
[状態]コマンドを M び、さらにキャ 
ラクターを選ぶと、個々のステータ 
スを見ることがでぎます。 



HP 

(ヒットボイント） 

左が現 S ® HP 、 fe が《关 HP です。》と■い、ダメージを i ける 
と HP は減っていきます。そして、〇になると戦列から離脱してし 
まいます。 

MP 

(マジックポイント） 

魔法をぁゃっる労です。 i が is の MP 、 岩が《尖 MP です。 

を使ろたびに MP は減っていきます。 

ちから 

力の強さです。数値が大きいほど攻擊力が上がります。 


この数値が大きいほど、敵に与えるダメージは大きくなります。 

たい〇ょく 

体力があるほど、守備力が上がります。 

ぼクぎょつ〆 

防御力 

この数値が大きいほど、敵から受けるダメージは少なくなります。 

かしこさ 

敵の眠りの魔法や死の魔法にかかりにくくなります。 


•レベルアップについて 

て# たお かく！；たい けいけんち かね ゴ -4 F 

»を倒すと、各部隊ごとに経験値とお金 （ G ) がちらえます。 

けいけんち い ot いち た〇 ぷたいぜんいん じど令て# 

経験値がある一定値に達するたびに、その部隊全興が自動的にパワーアップします。 

かね t ちぶ•ぼうぐ か 争どや び|ういん つか 

もらったお金は、町で武器•防具を翼ったり、宿屋や病院で適います。 


























さあ、フィールドへ由 i だ！ 

町を出ると、いよいよ冒険の旅のはじまりです。次の目的地に向かって、敵の待ちか 
まえるフィールドに、いざ出発 I 


參これが、フィールドでの移動方法だ I 

① 已 ボタンまたは十字キーで移動させた 
い$隊の隊長を選んで、 A ボタンで決定 
します。巳ボタンを2回押すとキャンセ 
ルになります。 

㊣ 決定された部隊には色がついて、部隊 
長の名前と HP 、 MP などが表示されま 
す 0 

② 十字キーでカーソルを移動して、 A ボ 



タンを押すと、キャラクターがその場所 
へ移動します。キャンセルする場合は巳 
ボタンを1回押してください。 

④ 部隊長以外のキャラクターから動か 
したいときは上記①、②の操作の後、巳 
ボタンを1回押してキャラクターの点滅 
を止め、色のついている部隊内のキャラ 
クターを十字キーで選んで、 A ボタンで 
決定します。選んだキャラクターが点滅 
し、名前と HP 、 MP などが表示される 
と、移動の準備ができます。 

⑮ 十字 キーでカーソルを 移動して、 A ポ 
タンを押すと、キャラクターがその場所 
へ移動します。キャンセルする場合は巳 
ボタンを1回押してく ださ！^。 

⑬ 町に入るには主人公が町に到着した 
ら、部隊を終了してください。町の中の 
画面に切り替わります。 




戦闘開始!モンスターを蘭せ！ 

武器や魔法を使って、襲いかかってくるモンスターをやっつけましよろ。フイールド 
上のモンスターを全滅させると、フィールドを自由に移動して、すばやく目的地へ行 
くことがで吉るよラになります。 



•いちばん効果的な戦矚方法を選ぼ5 I 

[巣穴] 巣穴の隣に移動したときだけ 
表示されます。モンスターの出てくる巣穴 
をつぶすことがで吉ます。 

[攻擊] 剣、やり、弓などで敵を攻搫 
するときに使います。武器によっては、 
離れた敵に使えないものや、近づきすぎ 
ると使えないものもあります。その種類 
によっては、射程距離が違ろので、敵と 
の距離や位置を考えながら攻撃しましょ 
ろ。攻撃で吉る敵がいない場合は[攻撃] 



コマンドが表示されません。 

[麋法] 魔法を使えるキャラクターの 
み表示されます。どの位置で、どの魔法 
を使うと一番効果的か、試しながら使い 
ましよつ0 

[持!^] 道具を使ラときに選びます。 

[装備] 武器や防具、その他のアイテ 
厶を装備するときに選びます。 

[待機] その場で待機するときに使い 
ます。攻撃や魔法が使えないとぎや、使 
ラ必要のないときに選んでください。 






C <: 薬法物備綣 
巣攻魔持装待 







げんき ぶたい じようたい み 

みんな元気か7部隊の状態を見よ*5! 

モンスターとの激しい戦いで傷つき、 回復が必要な仲間もいるはずです。戦闘中は、 
部隊の状態を見ながら、次の行動を考え ましよろ。 


•部隊が選ばれている場合は… 

部隊が選ばれている状態のフイールド 
で A ボタンを押すと、次の3つのコマン 
ドが表示されます。 



[扶態] A ボタンを1回押すと1部隊 
のステータスが表示されます。十字キー 
で部隊を選び、 A ボタンを押すと各キャ 
ラクターにカーソルが移り、より詳しい 
ステータスを見ることができます0 
[オート] すべての部下が自分の意思 
で、攻擊または待機の行動をします。た 
だし、魔法を使ったり、巣穴をふさぐ行 
動はしません。 

[部隊終 0] 何もせず、1つの部隊の 


行動を終わらせます。1部隊だけのとき 
は敵のターンに移ります。複数の部隊が 
いるときは他の部隊の操作に移ります。 

•部隊が選ばれていない場合は… 

部隊が選ばれていない状態で、隊長以外 
のキャラクターか、フイールドで A ボタ 
ンを押すと、次の3つのコマンドが表示 
されます。 


<□ マジ 
♦状態 
全部隊終リ 
中断 


[状態] 部隊が選ばれている場合の 
[状と同じです。 

[全部隊終了] そのフイールドにいる 
全部隊の行動を終了し、敵のターンに移 
ります。 













しゆう 

アドバイス集 


♦チームワークを夭切に I 


❶ 


部隊の移動範囲は隊長を中心とした1 


画面内です。部下が1人でも離れすぎる 


と、隊長の移動距離が短くなり、なかな 
か先に進めません。隊長を中心にチーム 


ワークよく進みましよう。 



[中!^ 串にゲームを串 i すると 

きに選びます。 

[中断]コマンドを使って終亍するとき 
は、画面の指示にしたがって、必ず 1 j セ 
ットキーを押しながら電源スイッチを切 
って < ださい。 

* [中断]コマンドを使ってゲームを終 
了した場合は、次 g 電源スイッチを入れ 
1■ことを 、中断した場面からゲームがはじ 
まります。 


♦フィールド全体を見渡してみよ p I 
カーソルを移動して、 フィー ルド全体を 
見ることがでさます。巳ボタンを押すと、 
主人公へカーソルがもどります。 



★中断のメッセージが出終わる前にリセット 
ボタンを押さないで下さい。正しく中断さ 
れない場合があります。 







ァドバィス s ❷ 


敵は一定時間を過ぎると、次々と巣穴か ましょう。ちょっと遠回りでも、結局は 

ら出てきます。まず巣穴をつぶしに行き 勝利への近道になります。 


♦モンスターの姿と力を調べよう I 
モン义夕二に;^>ルを合わせて、 A ボ 
タソ^^すど、 ステータス 
を見ることができます。 


♦寘っ先に巣穴をねらえ！ 

















♦防御力^高し#は魔法で! 

防御力の S い鏃は、通常の武龠ではなか 
なか倒せません。魔法使いの力を使って 
やっつけましよう。 



♦魔法防御のアイテムを探せ！ 
アイテムの中には魔法防御の力をも7た 
ものもあります。いろいろなものを装備 
して、試してみましよう。 



♦[オート]コマンドでスピードアップ I 
魔法を使ったり、巣穴をふさぐために一 
部の部下に指示した後、残りの部下に[才 
一卜]コマンドで、モンスターを退治さ 
せましよろ。いろいろと指示のしかたを 
使い分けると、ゲームの展開がスムーズ 
になります。 



♦戦闘中はとくに主人公を大切に丨 
キャラクターの HP が0になると、戦闘 
不能となり戦列から離脱します。主人公 
以外の部隊長の場合には、その部隊長の 
部隊全員が離脱します。主人公の場合に 
は、全部隊が離脱し、前にいた町に戻さ 
れてしまいます。 






けん 

•ほそみの 剣 

し*じん C う さいしょ そうび ぎれう けん 

主人公が最初に装備している、儀礼用の剣。 


•なま くらの剣•なまくらのやり 

たん さいしよ てうび ぶき 

隊員たちが最初に装備している武器。 

あた きたい 

モンスター に与える ダメージはあま り期待で きない。 
めに買し喉えよう。 



•どうの 剣 • どうのやり 

ねだん やす つか き あじ 

値段も安く使いやすいが、切れ味はいまひとつ。 

けん 

參 てつの剣•てつのやり 

ぶき あた おお 

どうの武器よりも モンスターに 与える ダメージは 大きい。 


★やりは少し_れた敵にも攻擊できます。 


1 木の弓 

ゆみつか た VJO ん さいしよ そうび ゆみ 

弓使し、の隊員が最初に装備している弓。 



ゆみ 

_ どうの弓 


.てつの 弓 


ゆみ とお こうげ# 

木の弓より遠くのモンスターを攻擊することができる。 


てつでできている弓。どうの弓よりも攻撃力がある。 

•ボウ ガン 

手前の敵を貫通して、後ろの敵にもダメージを 

あた きようりよく ぶき 

与えられる強力な武器。 
★穹は i に i づきすぎると鉍肇でぎません。 




•木の つえ 

まほうつか たん さいしょ そうび 

魔法使し、の隊員が最初に装備しているつえ。 

•石の つえ 

ちょっと重いが、木のつえよりも i 夕擊力がアップする。 

•ガラスの つえ 

‘ こうげ# 

モンスターにななめからも I 文擊することができる。 

まほうつか も 

魔法使いはぜひ持ちたい。 





t 


たいちよう 

讎長 <7 X 5、 く 

自分が最初に装備している、かっこいいふく。 

嘛の ふく 

防御力はあまりないが、何も着ていないよりはまし。 

•かゎ の鎧 

軽くて動きやすいが、酬力はいまひとつ。 _ 

どうのむねあて 


ていど ぼうぎょりょく 

I でできているため、ある f 呈度の防御力はある。 


龍 
籲 ふるびた鎧 

ちょうろう ゆいしょ よろい 

アストルホルムの長老からもらえる由緒ある錯〇 
忘れずに装備しよう。 •はがね 晶 




ちよつと重いが、頑丈にできているため 

ぼうぎょ 1 )ょく たか 

P 方御力は高い。 

參 もめんのローブ 

まほうつか た！ん さいしょ そうぴ 

魔法使いの隊員が最初に装イ庸しているローブ。 

•きぬの ローブ 

とくしゅな絹でできているローブ。軽くてうごきやすい。 








(その他の装備」 


费/< ーナスのごふ • クル T スのごふ 

装備すると、モンスターの魔法を 


ある罕雖防ぐ ことができる。 




★ 7つの宝石のひみつ* • 


書 ホルマリング 

身につけていると、 I ターンにつき 
HP が 数ポイント回復する。 


それぞれの隊長は自分にあった宝石を持つことができるそ。 
7つの舍石には不思議な力があって、敵のさまざまな魔法 
から身を守ってくれる。忘れずに装備しよろ/ 



籲 どうの層 

ねだん たか 

値段は高いが、 


# か^)の盾 

安く手にはいるが、かわでできているので防御力はいまひとつ。 

•バック ラー 

かわの盾より防御力は上がるが、 

激しい戦闘には向かない。 

防御力はすぐれている。 



困 






【アイテム】 



❿ やくそう並 

HP を回復できる。ぜひ持っておきたい。 



•ライ 

せんとうふ0： 

戦闘不I 

じ上う 

•やくそう 上 

ねだん たか かく 9よく たか 

値段も高いが、 HP の回復力もそれだけ高い。 


フハーブ 

う なかま ふつ# 

I不能になった仲間を復帰させることができる。 


籲 キュアハーブ 

このハーブを使うと、魔法て 1民らされた仲間をおこすことができる。 

癱 戦士のさけ 

これを飲むと、3ターンの間攻擎力がアップする。 


籲ス トリムの本 

まほう おな 

魔法のストリムと同じ。 


ほん なかま だれ いちど 

この本で、仲間の誰でも一度だけ 


ストリムが使えるようになる。 
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ft 5 けい 

攻擊系 

f ノ く—ナス [ 丨モンスター] 敵を炎の玉で焼きつくす火^^去0 

きょう” く かけいまほう 

I バーライザ [I エリァ] より強力な火系魔法。 

/バララザン [丨エリァ] エリア内すベての敵に^)な火系魔法„ 

1 てきこおり や こうげき れ U ナいまほう 

丈 ク儿づ■ス [丨モンスター] 敵を氷 M で;^する冷^^去0 

/クルライザ [ I モンスター] より遠くのモンスターに爹くのダメージを 

与えることが出来る冷系魔法。 

そ,.、 がめんない てき ゆうこう れ U ナいまほう 

/ クルレイン [ I 画面] 1 画面内すベての敵に有効な冷系魔法 0 

/ブンシード [ I エリァ] 4人の分身が出現し、モンスターを攻^する。 

ただし、あまり遠くのモンスターには使えない。 

まほう や ほうこう はな こうげき 

々 ーロウ [I エリァ] 魔法の矢を8方向に放って、モンスターを功擎する。 

/ライザック [丨モンスター] 空からサンダーを落として攻擊する。 

/ライ W ン [3 モンスター] ライザック3回分のダメージを与えることが出来る、 

S ょう4 く まほう 

より強力な 

爾グ サーチ [I エリァ] 3個の™が敵をサーチしながら攻擊する。 

•フリバネン [饊 モンスター] ひとっのポールがピリヤードのようにはね返りな 
がら、攻擊する。 

いっていはんいない あた 

I アラウンド [I エリァ] 一定範囲内のモンスターにダメージを与える。 

/ト ルネー ダス [I 另尚] たっまきが一定方向に飛んで}^の モンスターに 
ダメージを与える。 


I] HP を _ する。 

か vvfc く こうか おお 

M] HP を [1^ する。より^^大きい。 

0] 签貨の HP を li する。 

^ ぜんいん か vvi* く こうか おお 

®] 全員の HP を回復する。より^^大きい。 

M] 仲間の眠りをさます。 

M] _を_兑した仲間を復帰させる0 

隊長が自分の部下のみに使うことが出来る。 

行ったことのあるすベての^斤へ、一瞬のうちに 
移動することができる。 


回 m 系 

ホルマ 
,ホルファー 
ホスピス 
/ /ホスピラス 
9ドクトム 
/アリエナス 


とく しゅ けい 

特殊系 


/ストリム 

as 


//デホールス [I ® ブラックホールが出現し、画面内のモンスターを 

B5 し'^でしまう0 

f エロイムス [Iモンスター] 敵を魔翌渾で匿!み、 ）1 減させる0 

★デホールス、エロイムスでモンスターを倒しても、経_値もゴールドも手に入らないぞ。注意しよろ/ 


補助系 . . . 

g て# ねむ さVみんまほう 

/トロマー [| モンスター] 敵を眠らせてしまう働民^去0 
•ハーディ [I % M] 3ターンの間^ 力がアップする。 

/マキューム [丨 モンスター] 敵の MP を吸い取り、自_ものにしてしまう0 


rL rL _ — - rL rL L__i 


以 人 

[± 



♦ 

[スタッフ] 

キヤラクターデザイン ♦高 田裕三 
シナ 1 J 才 ♦佐 藤克之 



ni 992 YUZO TAKADA 
C 199 E KATSUYUKI SATO 
C 1992 KOHEI TANAKA 
Cl 99? RANDOM HOUSE 
C 199 E ENIX 


♦ 


现 



株式会社エニックス 

〒160 東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル 3 F 
TE し (03 )3371-5581 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 

★ シャープの C -1 ではご使用になれません。 

つ: PSU — コ ZJ ビ;は任天堂の商標です。 


MADE IN JAPAN 



